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a) A infra-estrutura do laboratério deve permitir que no inicio da aula todos os equipamentos
estejam funcionando e que as configuragdes nio sejam alteradas constantemente.

b) E importante que exista uma maquina para cada dois estudantes. Quando trés estudantes
usaram a mesma maquina, a experiéncia mostrou que um deles néo participou efetivamente
das atividades, havendo prejuizo de aprendizagem,

c) Os alunos precisam conhecer com clareza os objetivos da aula, para que nio passem o
tempo a “brincar”, observando graficos belissimos na tela do computador, mas nio
extraindo nenhuma informagdo pertinente ao contetido em estudo.

dE importante haver uma complementagdo das atividades desenvolvidas no laboratorio
computacional em outro ambiente, por exemplo, no ambiente lépis/papel. Uma pratica
interessante é a confec¢io de um relatério que poderd ser entregue num momento
posterior.

€) O papel do professor é fundamental para explorar e formalizar os novos conhecimentos
surgidos e para que estes conhecimentos sejam adquiridos por todos os alunos.

Para finalizar, salienta-se que a postura critica do professor ¢ dos alunos é
fundamental, como bem ilustra o seguinte comentdrio registrado por dois alunos num de seus
relatérios: “Percebemos em virios momentos que o computador pode ser prejudicial.
Precisamos estar atentos aquilo que estamos fazendo. Nio podemos simplesmente pedir
respostas ao computador, s coisas que ndo sabemos como sdo resolvidas. Outra observacgio
que fazemos € a respeito de como o computador pode nos induzir a interpretagdes errdneas.
Um exemplo que explicita isto & no exercicio quatro. Concluimos entdio que, o computador
pode e deve ser utilizado como uma ferramenta no Calculo, mas desde que, quem o utilize
tenha um embasamento suficiente para compreender os resultados que o mesmo lhe oferece.”

Observa-se que o exercicio quatro consistia em fazer o grafico das fungdes:
f)=xsen(1/x); f(x)=xsen(1/x); f(x)= xsen(l/x) e f(x)=sen(l/x).

Nesta atividade a escolha de uma escala adequada € fundamental.

4. Conclusio: A experiéncia realizada mostrou que a utilizagdo de apoio computacional
desempenha um papel importante no Ensino de Calculo, propiciando aos alunos participarem
na construgdo do conhecimento e motivando-os para o estudo desta disciplina.

Para que as aulas sejam produtivas é fundamental que o aluno saiba com clareza os
objetivos a serem alcangados através das atividades desenvolvidas,
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MESTRADO EM "MODELAGEM MATEMATICA": ASPECTOS
PEDAGOGICOS E CIENTIFICOS.

Silveira J.C., Souza P.K., Feldmann G.,
Krioukov V., Khatchatourian 0., Rafikov M.

UNIJUI, UETK, Programa de Pos-Graduagdo em Modelagem Matematica
Cx.Postal 560 - CEP 98700-000 Ijui-RS

A Modelagem Matematica é uma diregdo cientifica
interdisciplinar, que tem por objetivo criar modelos
matemdticos, algoritmos e softwares de varios objetos
(fenémenos, instalagdes, sistemas) com a posterior realizacédo
das pesquisas numéricas para receber as informagdes dteis sobre
tais objetos.

Esta direcdo estd sendo desenvolvida ha dezenas de anos e
possui ampla difusdo em investigagdes cientificas e projetos
priticos. Atualmente j& esta formada a metodologia determinada
da modelagem matemdtica que inclui as etapas de colocagdo do
problema, criagdo do esquema dos fendmenos, criacdo do modelo
matematico e algoritmo, elaboragdo do software e identificacgio
€ pesquisas numéricas. A modelagem matematica baseia-se nos
conhecimentos da 4rea de objeto, na matemitica e na programagdo
cientifica.

Mas, apesar da metodologia desenvolvida, da ampla difusao
e dos considerdveis éxitos, a modelagem matem&tica ainda néao
tem representagdo devida no ensino superior.

O especialista da modelagem matematica geralmente forma-se
individualmente, depois de concluir o ensino académico, o que
nédéo é o mais préatico. Este motivo, entre outros, como as
demandas. da regido, a existéncia de especialistas de varias
dreas e as ligagdes com empresas, permitiram criar na UNIJUf o
Mestrado em "Modelagem Matematica".

De acorde com o nosso conceito, um formando do nosso
Mestrado pode ter conhecimentos matem&ticos menos profundos que
um formando de Mestrado em "Matemdtica Aplicada®", mas deve
saber melhor a &rea do objeto e a programagdo cientifica. Além
disso, um formando do nosso curso precisa conhecer a
metodologia da modelagem matematica e aplicd-la com arte em seu
futuro trabalho.

Com base neste conceito, foi elaborade o projeto Mestrado
"Modelagem Matemdtica" e em 1994 foi implantado na Universidade
Regional do Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul - UNIJUI.

Na parte de ensino o projeto inclui:

- disciplinas matem&ticas: Métodos Numéricos I e II, Métodos de
Otimizagdoc I e II, Estatistica Aplicada, Pesquisa Operacional,
EquagSes Diferenciais Parciais, etc.

- disciplinas na &rea do objeto: Fundamentos de Modelagem
Matemdtica, Modelagem Matemdtica em Engenharia, Modelagem
Matemdtica em Instalagdes Energéticas, Modelagem Matematica em
Instalagées Agricolas, Modelagem Matemdatica em Economia,
Modelagem Matemdtica em Biologia, etc.

- na drea da programagdo cientifica: Informatica, Computacio
Cientifica I e II.
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