
Em tempos atuais, é comum observarmos na mídia,
matemáticos, estatísticos e comentaristas esportivos, apresentarem
em seus noticiários as chances que esta ou aquela equipe possui de
sagrar-se campeã, se classificar ou ser rebaixada em campeonatos de
futebol, organizados sobre o sistema de pontos corridos. Na maioria
das vezes, o método utilizado para se chegar a estes números não
são apresentados.

O principal objetivo deste trabalho é apresentar uma proposta
para calcular a probabilidade que cada uma das equipes possui de
conquistar o título. Desta forma, desenvolveu-se um procedimento
que, a partir da tabela de confrontos da competição e dos resultados
anteriormente apresentados, são simulados os próximos placares até
o final do campeonato.

Calcula-se em determinada rodada, a probabilidade que cada
equipe possui de conquistar o título, executando-se em qualquer
rodada do campeonato o procedimento CalculaProb, onde M é o
número de iterações do procedimento e Ci o número de iterações em
que a equipe i sagrou-se campeã, então Pi = Ci/M é a probabilidade
que a equipe i possui de ser campeã.

O procedimento CalculaProb, tem como parâmetros de
entrada T, que é a tabela do campeonato com todas as partidas e os
placares de todas as já realizadas, R que representa a rodada em que
se está executando o procedimento e M número de iterações do
procedimento.  Inicialmente, cria-se o vetor C,  com uma entrada
para cada  equipe  e será responsável por armazenar a  quantidade
de  vezes  que  cada   equipe  aparece  como  campeã.   Na  linha   3,

equipe apontada como campeã nesta iteração.

A função Simula(), utiliza-se do histórico da equipe em
confrontos anteriores, ou seja, sua campanha até a rodada R, e uma
componente aleatória, de forma que, a imprevisibilidade do futebol
seja representada. A simulação do placar de uma partida entre o time

da casa  (timeC) e o time visitante (timeV),  é realizada da seguinte
forma: seja r, a rodada a qual pertence a partida a ser simulada. Os
pesos dos gols marcados(GM) e gols sofridos(GS) por cada equipe,
são calculados através das seguintes expressões:

gsc
i a quantidade de gols sofridos pelo time c na rodada i. De forma

análoga, são calculados os pesos para o time visitante. A variável δδδδ=1,
quando na rodada i a equipe da casa jogou como visitante e δδδδ=2,
quando jogou em casa. Para o time visitante, δδδδ=2 quando na rodada
i a equipe jogou como visitante e δδδδ=1, quando jogou em casa.
Calcula-se então os gols do timeC, nesta partida, de acordo com as
expressões abaixo. Inicialmente, calcula-se o PCc,  percentual  de
chances.  Em seguida,  o NCc, número de chances de gol ,  que  é

aleatoriamente pela função rand{0,1}.

As tabelas abaixo, apresentam uma comparação entre o calculo
realizado de forma puramente matemática(A%), e o calculo realizado
pela função CalculaProb()(S%). Para esta comparação foram
realizadas 1 milhão de iterações, para cada um dos testes. Estes
testes foram realizados em quatro rodadas diferentes do campeonato
brasileiro de 2004, permitindo assim, avaliar o desempenho do
procedimento.

Procedimento CalculaProb(T,M,R);
1 C ← InicializaVetor();
2 Para a = 1 até M faça
3       J ←InicializaJogos(T,R);
4        Para todo ji ∈  J faça
5               Simula(ji);
6        Fim-para;
7        C ← AtualizaVetor(T,J);
8 Fim-para;
9 Retornar(C);
Fim. 

Simulando Resultados para Previsão em Competições Esportivas

0.0%0.0%4141855-4SCA

0.1%0.1%-723166212FLA

0.1%0.2%-727207213BOT

0.1%0.2%-727204313PAY

0.1%0.4%-425216315GRE

0.1%0.5%-619134416GUA

0.5%0.7%-220188317CAM

0.4%0.8%-822145417PAR

0.7%1.1%015156418CTB

0.4%1.5%-1127164519COR

0.3%1.6%-222204519CRI

3.8%2.2%518235520VAS

0.6%2.8%-119186521FLU

0.8%2.9%-119183621JUV

2.4%3.1%621273621VIT

1.0%4.9%027275623GOI

0.2%5.2%-619132723PON

1.8%5.2%019192723INT

1.5%6.6%-121203724CRU

16.4%7.0%1114253724CAP

4.0%8.7%416204725SPA

12.6%13.1%1011216727FIG

28.0%13.3%1612286727PAL

24.2%17.8%722291928SAN

S%A%SGCGPEVPEquipe

0.0%0.0%7222961115SCA

0.0%0.0%-1432188523GUA

0.0%0.0%-829218523FLA

0.0%0.0%-2448245623PAR

0.0%0.0%-7383110525BOT

0.0%0.0%-1342298626PAY

0.0%0.0%-540358626GRE

0.0%0.0%-3363310628CAM

0.0%0.0%-344415829VIT

0.1%0.1%335386830VAS

0.0%0.1%-435318832FLU

0.1%0.4%-3353241034CRU

0.2%0.5%3323541034INT

0.1%0.6%3252811835FIG

0.3%0.7%2384051035CRI

0.7%1.2%4242810937CTB

0.7%1.3%-6352971037COR

5.2%7.6%7414861242GOI

13.8%7.8%15274261242CAP

10.7%13.7%6273351344JUV

20.3%13.8%11233451344SPA

1.5%14.7%-7332621444PON

21.9%15.3%17395621444SAN

24.3%22.3%19224171346PAL

S%A%SGCGPEVPEquipe

0.0%0.0%-17462913631GUA

0.0%0.0%-8554711835GRE

0.0%0.0%15304581735SCA

0.0%0.0%-12675561036VIT

0.0%0.0%-22613971037PAR

0.0%0.0%-3393611938FLA

0.0%0.0%-9524315839CAM

0.0%0.0%-6544815839BOT

0.0%0.0%-9554671140CRI

0.0%0.0%1505191142VAS

0.0%0.0%-176144101143PAY

0.0%0.0%-2464471243INT

0.0%0.0%-2565481347CRU

0.0%0.0%04444121248FIG

0.0%0.0%43539131249CTB

0.0%0.1%-54237111453COR

0.0%0.1%14849111453FLU

0.0%0.1%-20513151653PON

0.1%0.5%9556471655GOI

0.3%0.6%193655111556PAL

0.6%2.5%6434981759JUV

1.9%2.8%19335281759SPA

28.4%29.9%27517852065SAN

68.8%63.3%31386982068CAP

S%A%SGCGPEVPEquipe

0.0%0.0%-18786012939GRE

0.0%0.0%-145541161046GUA

0.0%0.0%-18856791348VIT

0.0%0.0%-177558101349CRI

0.0%0.0%-96657171150CAM

0.0%0.0%-97061171150BOT

0.0%0.0%-65145151251FLA

0.0%0.0%-217554141353PAY

0.0%0.0%19466582353SCA

0.0%0.0%-36663121454VAS

0.0%0.0%-20715191554PAR

0.0%0.0%-8756781656CRU

0.0%0.0%54550161561CTB

0.0%0.0%-31724171861PON

0.0%0.0%15455121763FIG

0.0%0.0%6586471964INT

0.0%0.0%-36764121866FLU

0.0%0.0%11687992069GOI

0.0%0.0%-56459102070JUV

0.0%0.0%-35249141971COR

0.0%0.0%254671122278PAL

0.0%0.0%374178102482SPA

21.5%22.2%375592102585CAP

78.5%77.8%445710182686SAN

S%A%SGCGPEVPEquipe

   15º RODADA       25º RODADA  35º RODADA     45º RODADA
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Onde os índices c e v, representam
time da casa e visitante,
respectivamente, e  i é o número
da rodada. Sendo assim, gmc

i é a
quantidade  de gols marcados pelo
time c  na  rodada  i,  assim  como,
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inicializa-se uma lista
J, que contém os
jogos que pertencem
as rodadas posteriores
a rodada R, sem seus
placares. Os placares
para estes jogos serão
simulados pela função
Simula(). O vetor C,
é atualizado na  linha
7,  de  acordo  com  a

um número inteiro, arredondado
pela função round(), aplicada no
produto entre PCc e 7. O valor 7 foi
calibrado de acordo  com a média de
gols das competições estudadas.
Dessa forma, o número de
gols(Golsc) é calculado através deste
somatório  onde,  bn   é  uma
variável   binária {0,1},  gerada


