O Simulador para o Ambiente de Programacao Visual
para o Modelo de Maquina Geométrica’

Diego G. Prestes?, Renata H. S. Reiser, Antonio C. R. Costa
{dprestes,reiser,rocha}@ucpel.tche.br
GMFC/NAPI ESIN/UCPEL

R AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAARPRrARRARPAArrpEEIEEAEIIBzmR,
5. Ambiente APV-MG

1. Introducao

. - . Ambiente de Programacéo Visual para o Modelo de M4quina Geométrica

. Ambiente de Programacao Visual para o TERFACE
Modelo de Maquina Geométrica (APV-MG) R
consiste numa ferramenta N = _ - _ _ _ _ _1 _
computacional, implementada com base Editor de Processos 1 Simulador [T " Edtor de Memérias ]
na (_:oncepgﬁq livre, multi-plataforma, | Representagéo I Representagéo Representacéo || Representaco |
utilizando a linguagem Python. | Controke e |— g’aﬁca ; Sfaﬁca M. C:Afaﬁc? Gréfica

. P . gz 3 0S Frocessos e Processos e Memorias érias —]

. Desenvolvido com o objetivo didatico, Sxensae [ (| (e %“X”ggjféz |
Vl§a e_StlmUIar a, p_r°grama_ga° no_'MOdelo |'|de Processos [ Representacéo || || Representagéo do Editor |
Maquina Geométrica e a simulagao de I 62 Representagéo Representagio Interna das [ | de Memérias
algoritmos paralelos da Computagio | Processos ||| femade {111} emade ||| Memérias |
Cientifica. L Python Processos Memérias L Python

- - - - - - Python Python [k — — — — — - -
I |
2. Motivacées
' 5 | )
) - B ] Reurzseﬂsagéu Externa d%in;\:;;r:gjjs Controle e Execugéo | | Zi”&g‘:g;ﬁ:gﬁepre;er’:;agé? Extema

. Complexidade da utilizacdao de linguagens os Processos  [4Tefura ge Y| dosimuasdor |* 1 Tetuade & Hemornias

textuais P Arguivos XL Arquios XML XML
—_— — — bk - - —

. Problemas com o ensino da programagéo, mpacie
em especial a paralela e distribuida S Gloniiacs

. Integracao tedria-pratica pela construgdo Métodos e Fungdes
e implementac&do de uma ferramenta 6. Simulador APV-MG
capaz de prover a simulagao dos
processos definidos no modelo MG, [l o pare & e » Tipos de simulagao
espemflgados na linguagem visual e : - =3 ~ Completa
construidos na interface grafica. -

gl — Passo-a-passo
e — Pontos de checagem
P fas 5 L HH « Disponibiliza acesso aos
3. Maquina Geomeétrica Lisll ] editl?ores

. 0 Modelo de Maquina Geométrica (MG) Ll Ll T + Possibilita salvar configuragdo
€ uma maquina abstrata, com memadria para composigao de novos
possivelmente infinita e tempo de le o processos
acesso constante, desenvolvida para | . : 2 - C
dar semantica para computacgoes de T — : - Memoéria
algoritmos recursivos da computacao | = > — matricial e multidimencional
cientifica, incluindo as construgoes = ~ médulo independente de
parciais e envolvendo concorréncia | - ; configuracdo de estados

Fe = H | n o
sincrona e nao-determinismo. | = _ apresentacio planificada

. o modelo apresenta uma Construgﬁo Simular | Passo-a-Panso  EditarProcesson | Edtar Memorian
indutiva: através de um conjunto de
processos elementares pode-se gerar 7. Editor de Processos 8. Editor das Memodrias
outros processos pela aplicagdao dos T e pars ¥ Wi Casees K _

p—. | Defirscas da Memotis | w8 X
construtores. P | | yadd
: NEEEN = |[Processos T ————
R - ,.: *Produto P
4. Tecnologias Utilizadas | . Sequencial fom—
B | [ il | eIterativo

. Python - Linguagem de e | +Soma el U
De_senvolwmen?o ) == Deterministica 5
- Linguagem orientada a objetos | SR - +*Soma Nio- C

. wxPython e OGL (Object Graphics i | L HH LA Deterministica
Library) *Produto Paralelo n
- Bibliotecas graficas aplicadas na s o *Recursivo &

construcdo das interfaces e —

construcdo dos processos graficos

através da criacao de simbolos 9. Continuidade do Projeto
geomeétricos. L. : )
. XML - DOM . Término do desenvolvimento do Simulador

_ Viabiliza a manipulacio de arquivos. . Aplicagao de Algoritmos da Computacgao Cientifica

1Apoio FAPERGS e CNPq/CTINFO.
2Bolsista PIBIC/CNPq
Universidade Catdlica de Pelotas, Escola de Informatica, Pelotas/RS, Brasil, CEP 96010-000

| PP WEPEL @cvea VA (4

. H Fapergs
Pesquisa e Extensio UNIVERSIDADE CATOLICA DE PELOTAS i fﬁ;’;‘:f;"m‘f”"”"“’"" apers




