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O Projeto

A técnica de animagdo ndo-linear consiste em executar duas animagoes ja existentes em
paralelo e ao mesmo tempo, sendo os efeitos das duas animagoes superpostas num mesmo modelo.

O objetivo inicial deste projeto é estudar os elementos de animag¢ao ndo-linear e do ambiente
computacional Softimage XSI, utilizado como infra-estrutura para o trabalho. Estd em desenvolvimento
um banco de expressdes corporais que permite a criacdo de animagoes para uma ampla gama de
situacoes. Apos a criacdo deste banco, um protétipo de ferramenta que gera automaticamente
animacgoes a partir de roteiros simples serd desenvolvido.

Figura 1. Animac¢do da perna do Figura 2. Animac¢do do braco do
personagem personagem

Figura 3. Animation Mixer

Fiigura 4. Ambas as animacoes (figuras 1 e 2) sdo compostas
sobre um modelo ao mesmo fempo, dando origem a uma
terceira animagado.

Resultados

Foram concluidas as atividades de criagdo de animagdes para que sejam combinadas de
forma nao-linear. A malha ultilizada para representar o personagem foi o modelo de humano incluido
no Softimage XSI. Trabalhos futuros incluirdo o desenvolvimento de uma ferramenta integrada ao XSI
que permitira executar e combinar animagoées de um banco com base em um roteiro. A integragao a
softwares utilizados normalmente em ambientes de produ¢cdo de jogos e animagado € importante pois
estas ferramentas possuem um fluxo de trabalho adaptado a tais ambientes, aumentando as chances
de aplicacao das técnias aqui investigadas.
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