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O processamento digital de imagens tem atraido
grandes &eas de interes®e nas Ultimas duas
décadas.

A andlise de imagens tem como objetivo principal
desenvolver procedimentos para etrair informagdes
de uma imagem de forma aequada para o
processamento computaciond.

A temologia de processamento digital deimagens
vem ampliando seus dominios, que incluem as mais
diversas &eas, como por exemplo: andlise de
reaursos naturais e meteorologia; transmissio digital
de sinais de televisBo au facsimile; andlise de
imagens biomédicas, incluindo a @ntagem
automética de céulas e eame de cromosOMOs;
andlise de imagens metalogréficas e de fibras
vegetais, obtencdo de imagens médicas por
ultrassom, extracdo de regifes importantes para
diagnéstico médicos, entre outras indmeras
aplicacdes.

A morfologia Maemética éum tecnologia de
tratamento de imagens que tem como principal
abordagem taar imagens, extraindo informagdes
detalhadas da estrutura geométrica dos objetos,
usando qperadores de transformagdes. Inicialmente
foi desenvolvida para tratar imagens binérias, e, as
primeiras aplicagdes foram no estudo de porosidade
de minerais. Mais tarde, foi estendida para imagens
com niveis de dnza eatualmente para imagens a
cores.

O estudo morfolégico pode ser aplicada em pré
processsmento de imagens (filtragem, de ruido,
smplificacio de formas), redce filtragem,
segmentacdo, esqueletizacdo limiarizagdo etc. Para
ese trabalho ser@o apresentadas agumas das
principais témicas utilizadas em morfologia
matemdtica no processo de segmentacdo de uma

imagem, tais como limiarizacao e fil tragem por abertura

O primeiro pas® na adise de imagens € a
segmentacdo que mnsiste an usar 0 computador para
definir na imagem, rertes autométicos em torno de
objetos de interese. Para o desenvolvimento da técnica
pode-se utilizar por exemplo cortes por regides que é
guando o interese et em propriedades internas, tais
como textura, intensidade de brilho, cor, contraste, dentre
outros. Nese trabalho, a segmentacdo é redlizada om a
utilizagdo dos quatro algoritmos que en gera sdo usados
durante 0 processo: limiarizagdo  (thresholding),
contraste, negativo e region growing). Apresenta-se-a
entdo, adém de uma visdo introdutdria do processo de
segmentacdo de uma imagem, através da Morfologia
Matematica como também uma @licacdo médica na
"extragdo lateral de um ventriculo de uma imagem do
cérebro” onde, para o procecedimento, foram utilizados
operadores morfol 6gicos para imagens em tons de dnza
e 0 o tooboxe do matlab na obtencdo das imagens para
mostrar pas® a pas® a realizagdo do proces e a
imagem resultante.
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