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RESUMO

O computador é um importante recurso para
auxiliar a compreensdo e a construcdo de
conceitos matematicos. No entanto, em muitas
instituicbes de ensino, o computador é
utilizado somente para que os alunos tenham
contato com tal tecnologia. A criagdo de um
ambiente de aprendizagem que favoreca a
construgdo  do  conhecimento e o
desenvolvimento de habilidades de pensar,
necessarias ao cidaddao ndo depende somente
da presenca do computador e do software
escolhido, mas também do professor e da
metodologia utilizada. Nesse sentido, o0s
projetos de trabalho, utilizando o computador,
se apresentam como uma possibilidade
metodoldgica para a cria¢do de tais ambientes
de aprendizagem, uma vez que podem
possibilitar a participacdo ativa dos alunos.
Permitem, ainda, a vivéncia de situacGes-
problema e a reflexdo sobre elas.

Nesse trabalho apresentamos uma
investigacdo sobre o uso de projetos de
trabalno e o computador, por meio da
Linguagem de Programagdo Logo, junto a
alunos do terceiro ciclo do Ensino
Fundamental, para desenvolver conceitos de
Geometria.

Ao ingressar no nivel 1l do Ensino
Fundamental, o aluno estara reorganizando os
conhecimentos que foram desenvolvidos no
nivel anterior, a0 mesmo tempo em que 0s
amplia. Por meio do uso do computador,
pretendemos despertar o interesse dos alunos
quanto ao contetdo proposto, estimulando a
pesquisa, a formulacdo de hipdteses,
elaboracdo de estratégias, o trabalho em
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grupos, entre outros. A linguagem Logo
permite desenvolver uma série de conceitos
espaciais e numéricos, através da construcao
de figuras em sua area de trabalho. Para tal
construcdo, os educandos precisam utilizar
uma série de conceitos matematicos, e
consequentemente estardo descobrindo novos
conceitos que agregardo aos conhecimentos ja
adquiridos. E uma linguagem de facil
utilizacdo, mesmo com criangas pequenas, ja
gue seus comandos sdo em portugués e
envolvem termos do dia-a-dia.

Primeiramente aplicaremos uma avaliacéo
diagnostica, para analisarmos 0S
conhecimentos que cada aluno possui sobre o
contetdo que serd trabalhado.

Durante as atividades, acompanharemos o
desenvolvimento dos alunos, de modo a
também avaliar o nosso trabalho e fazer
possiveis adequacdes, caso Necessario.
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